Inbjudan till seminarium 3 av 3 om ljudproduktion i spel.

Det dr nu dax for tredje och sista ljudseminariet som PlaygroundSquad tillsammans med Hogskolan
Dalarna anordnar kring &mnet ljud och musik 1 spel. Vad ar skillnaden mellan att ljudldgga film och
spel? programmering och ljud, réttigheter till l[jud och musik i spel 4r b la nagra av de &mnen som
kommer att tas upp, sé boka in torsdagen den 5 maj.

Da det finns begréansat antal platser ber vi dig att anmdla ditt deltagande pa seminariet, sista
anméilningsdatum for deltagande pa andra seminariet &r méndag den 2 maj.

Seminariet dr kostnadsfritt men om du anmalt dig och uteblir utan att avanmaéla dig senast dagen
fore seminariet kommer en avgift pa 400 kr att tas ut.

Vi bjuder pé fika.

Program:

09:00 — 09:30 Registrering och kaffe

09:30 - 10:00 Foretagsinkubatorn, Jorgen Steen, Stiftelsen Teknikdalen.

10:15 —12:00 Ljudlaggning med FMOD designer - Niclas Frohagen, Avalanche studios.

12:00 — 13:00 Lunch

13:00 — 15:00 Upphovsritt till ljud och musik 1 spel — Per Strémbéck, Dataspelsbranschen och
Tommy Persson, Starbreeze och Lawyer.se

15:00 — 15:15 Fika

15:15 — 16:00 Q&A- Panel- Niclas Frohagen, Per Strombédck och Tommy Persson.

Datum: 5/5

Tid: 9:00 — 16:00

Plats: Tension Huset, Trotzgatan 29, Falun

Anmélan senast: 2/5

Kostnad: Seminariet ar kostnadsfritt men om du uteblir och ej har avanmalt dig senast dagen fore
kommer en avgift pa 400 kr att tas ut.

Anmadlan mailas till: info@playgroundsquad.com

Fyll 1 dessa uppgifter i anmaélan.

Fornamn:

Efternamn:

Organisation:

Epost:

Amne: Ljudseminarium 3 av 3.
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